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Algorithmen und Programmierung

1. Ubung — Losungsvorschlage
1. Aufgabe:
a)
import ProglTools.IOTools;

public class KHochK {

public static void main(String[] args) {
int k, zaehler, potenz;

k = IOTools.readlnteger'Geben Sie k_ein: _");
zaehler = 0;
potenz = 1,
while (zaehler<k) {
potenz = potenzx Kk;
zaehler++;

}
System.out. printin'k _hoch _k =" + potenz);
return ;

}
}

b) Seizaehley der Wert der Variableaehler(Zahl-Variable der Schleife) nach dem
|-ten Schleifendurchlauf. Es gilt folgende Invariante Ifir 1:

zaehler=1.

Induktionsanfang

Vor dem ersten Durchlauf der Schleife ist der Wert waehlergleich Null, also
zaehlep = 0.
Nach dem ersten Durchlauf isaehlerum Eins erhoht, also

zaehlef = 1.



Induktionsschritt

Fur 1< | <kist laut Voraussetzung (Invariante)
zaehlef ; =1-1
Damit ist aufgrund der Inkrementierung im Schleifenrumpf
zaehlef=(1-1)+1=1.

Somit ist flrk = |
zaehley = k.

Nach dem k-ten Schleifendurchlauf ist also die Bedingung der While-Schleife
zaehler< k nicht mehr erfillt und die Schleife wird verlassen. B#aut Def-
inition endlich ist (nur ein endlicher Wert kann eingelesen werden), ist folglich
auch die Anzahl der Schleifendurchlaufe endlich.

2. Aufgabe:

import ProglTools.IOTools;

public class Dreieck {

}

public static void main(String [] args) {

}

int anz = 10Tools.readlntegefAnzahl _der Zeilen: _");
int i=1,;

while (i<=anz) {

int j=1;

while (j<=i) {
System.out. print'® );
j++;

}

System.out. printin ();

i ++;

}



